/3 PROJEKT ARCHITEKTONICZNO —- BUDOWLANY

Projektowane przeszkody

Dopuszcza sie zmiane wymiarow przeszkod w granicach 5%. Przeszkody moga zostac
zmienione na réGwnowazne za zgoda Inwestora, musza jednak spetnia¢ analogiczne
standardy techniczne, jakosciowe oraz wymagane normy bezpieczenstwa.



1. Bank ramp
Diugos¢: 332 cm
Szerokosé: 244 cm
Wysokos¢: 100 cm

Banki i quartery stuzg do rozpedzania sie na $rodkowe przeszkody skateparku (funboxy, grindboxy,
porecze), sg tez elementami, na ktérych wykonuje sie réznego rodzaju ewolucje. Urzadzenia te mozna
taczyé, tworzac sciane, dodatkowo wzbogacajac ja o porecze, grindboxy, schody, dzieki czemu
skatepark staje sie duzo ciekawszym miejscem. Banki i quartery mogg réwniez stanowi¢ elementy
sktadowe platform.
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2. kawka 1
Diugos¢: 250 cm
Szerokos¢: 30 cm
Wysokosé: 35 cm

Grindboxy i porecze sg elementami, ktére stuzg do zabawy i nauki nowych trikbw. Powinny
znalez¢ sie w kazdym skateparku, zarbwno matym jak i duzym. Sg zazwyczaj elementami
wolnostojgcymi, ktére uzupetniajg ptyte skateparku lub stanowig urozmaicenie funboxéw,
bankéw czy platform.




3. Funbox + disaster rail + box
Dlugos¢: 476 cm
Szerokosé: 305 cm
Wysokosé: 45 cm

Funbox jest sercem kazdego skateparku. Jest elementem z wiekszg lub mniejszg iloscig
dodatkéw takich jak spady porecze, wybicia, grindboxy czy schody. Moze by¢é w dowolny
sposéb rozbudowywany, co daje mozliwosci wykonywania nowych ewolucji i trikow.
Skateboardzisci preferujg funbox z jak najwiekszg iloscig kombinacji, natomiast BMX-owcy i
rolkarze elementy wyzsze, umozliwiajgce wykonywanie skokow i salt.




4. Porecz prosta mata
Dlugosé¢: 250 cm
Szerokosé: 5 cm
Wysokosé: 35 cm

Grindboxy i porecze sg elementami, ktére stuzg do zabawy i nauki nowych trikbw. Powinny
znalez¢ sie w kazdym skateparku, zaréwno matym jak i duzym. Sg zazwyczaj elementami
wolnostojgcymi, ktére uzupetniajg ptyte skateparku lub stanowig urozmaicenie funboxéw,
bankéw czy platform.




5. Quarter pipe
Dlugos¢: 275 cm
Szerokosé: 244 cm

Wysokos¢: 100 cm

Banki i quartery stuzg do rozpedzania sie na $rodkowe przeszkody skateparku (funboxy, grindboxy,
porecze), sg tez elementami, na ktérych wykonuje sie réznego rodzaju ewolucje. Urzadzenia te mozna
taczyé, tworzac sciane, dodatkowo wzbogacajac ja o porecze, grindboxy, schody, dzieki czemu
skatepark staje sie duzo ciekawszym miejscem. Banki i quartery mogg réwniez stanowi¢ elementy
sktadowe platform.




